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Nazwa przedmiotu
Grafika inzynierska i CAD [S1Bud1>GICADZ2]

Przedmiot

Kierunek studiow Rok/Semestr

Budownictwo 1/2

Studia w zakresie (specjalnosc) Profil studiow

- ogolnoakademicki

Poziom studiow Jezyk oferowanego przedmiotu
pierwszego stopnia polski

Forma studiow Wymagalnosc¢

stacjonarne obieralny

Liczba godzin

Wyktad Laboratorium Inne (np. online)
0 30 0

Cwiczenia Projekty/seminaria

0 0

Liczba punktéw ECTS

2,00

Koordynatorzy Wyktadowcy

dr inz. Tomasz GajewsKi
tomasz.gajewski@put.poznan.pl

Wymagania wstepne

WIEDZA: Podstawowa wiedza z geometrii i z geometrii wykresinej. UMIEJE,TNOSCI: Umiejetnos¢
pozyskiwania informacji ze wskazanych zrodet. KOMPETENCJE SPOLECZNE: Swiadomos$¢ koniecznosci
zdobywania i poszerzania wiedzy. Gotowos¢ do podejmowania wspotpracy w zespole.

Cel przedmiotu

Zapoznanie studentéw z elementami grafiki komputerowej w ujeciu dwuwymiarowym (rzuty i przekroje).
Zapoznanie studentow z podstawami tworzenia dokumentacji konstrukcyjno-budowlanej na podstawie
trojwymiarowej geometrii uzupetnionej o informacje o reprezentowanym obiekcie.

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza:
Zna zasady rysunku technicznego dotyczgce tworzenia i odczytu rysunkéw architektoniczno budowlanych.

Umiejetnosci:
Potrafi odczytac rysunki architektoniczno-budowlane oraz sporzgdzi¢ dokumentacje graficzng z
zastosowaniem obowigzujgcych oznaczen i wymiarowania.



Korzysta z technologii informacyjnych, zasobdw Internetu oraz innych zrédet do pozyskiwania
informaciji; potrafi integrowac i interpretowac uzyskane informacije.

Kompetencje spoteczne:

Potrafi okresli¢ priorytety przy realizacji okreslonego przez siebie i innych zadania.

Jest odpowiedzialny za rzetelno$¢ uzyskanych wynikéw swoich prac i za ich interpretacje.

Ma swiadomos¢ koniecznosci podnoszenia kompetencji zawodowych i osobistych.

Jest gotow do krytycznej oceny posiadanej wiedzy oraz odbieranych tresci, a takze krytycznej oceny
wynikéw wiasnej pracy.

Metody weryfikacji efektéw uczenia sie i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

LABORATORIUM:

Zaliczenie odbywa sie na podstawie oceny samodzielnej pracy w srodowisku programu AutoCad/Revit.
Student ma za zadanie sporzadzenie kilku prostych rysunkéw oraz jednego rzutu domu jednorodzinnego.
Rysunki podlegajg ocenie w kontekscie:

* kompletno$é,

* poprawnosci stosowania normowych zasad rysunku technicznego,

» odpowiedniego doboru oraz uzycia narzedzi srodowiska CAD (w tym réwniez warstw, blokow itp.),

« prawidtowej prezentacji elementow konstrukcyjnych i architektonicznych,

* czytelnosci, spdjnosci i estetyki.

Ocenie podlega réwniez znajomos$c¢ i umiejetno$¢ zastosowania w praktyce narzedzi prezentowanych w
trakcie kursu.

taczna liczba punktéw za rysunki wynosi 10.

Student zobowigzany jest dostarczy¢ wszystkie rysunki do dnia wskazanego przez prowadzgcego, ale nie
pdzniej niz trzy dni przed ostatnimi zajeciami.

Sprawdzeniem wiedzy teoretycznej oraz nabytych umiejetnosci jest kolokwium, ktére odbywa sie na
ostatnich zajeciach. Termin moze zosta¢ zmieniony przez prowadzgcego.

Liczba punktéw za sprawdzian wynosi 5.

Ocena koncowa wystawiana jest na postawie punktéw zdobytych fgcznie z ocenionych rysunkéw oraz
kolokwium wg nastepujacych progéw punktowych: 100%-91% - 5,0; 90%-81% - 4,5; 80%-71% - 4,0;
70%-61% - 3,5; 60%-51% - 3,0.

Tresci programowe

LABORATORIUM:

Studenci pracujg w laboratorium komputerowym postugujgc sie oprogramowaniem CAD (np. AutoCad,
Revit). Omawiane i ¢wiczone sg nastepujgce zagadnienia:

1.2D

1.1. Tworzenie podstawowych obiektow: linia, polilinia, punkt, okrag, pierscien, tuk, obszar, elipsa,
prostokat, wielobok.

1.2. Edycja obiektéw: pasek narzedziowy Zmiana - wymaz, kopiuj, lustro, odsun, szyk, przesun, obrét,
skala, utnij, wydtuz.

1.3. Wymiarowanie: narzedzia wymiarowania - liniowy, normalny, wspotrzedne, promien, srednica, katowy,
linia odniesienia, znacznik srodka, bazowy, szeregowy.

1.4. Warstwy: ukrywanie, blokowanie w rzutniach, zamykanie, kolor, rodzaj linii, szerokosc linii.

1.5. Tryby lokalizacji wzgledem obiektu: koniec, symetria, centrum, punkt, kwadrant, punkt przeciecia,
przedtuzenie, prostopadty, styczny, bliski, pozorny, rownolegty.

1.6. Wprowadzanie tekstu.

1.7. Kreskowanie: wyboér obszaru i wzoru kreskowania, podglad kreskowania, skala.

2.3D

2.1. Organizacja projektu: budynki, poziomy, ...

2.2. Ptaszczyzny robocze,

2.3. Tworzenie i edycja podstawowych obiektéw: Scian, okna ...

2.4. Generowanie dokumentacji projektowe;j.

Tematyka zaje¢
1. 2D CAD



Tworzenie Podstawowych Obiektéw

Linia: Tworzenie prostych linii, definiowanie punktéw poczgtkowych i koncowych.

Polilinia: Rysowanie potgczonych linii, ktore tworzg wielokaty lub ztozone ksztatty.

Punkt: Ustalanie pojedynczych punktéw w przestrzeni robocze;j.

Okrag: Rysowanie okregéw poprzez definiowanie srodka i promienia.

tuk: Rysowanie tukdw poprzez okreslenie trzech punktéw na okregu.

Elipsa: Rysowanie elips przez definiowanie osi gtbwnej i pomocniczej.

Prostokat: Rysowanie prostokatéw poprzez okreslenie dwoch przeciwlegtych naroznikéw.
Wielobok: Tworzenie regularnych wielokgtéw poprzez okreslenie liczby bokdéw i promienia okregu
wpisanego lub opisanego.

Edycja Obiektow

Wymaz: Usuwanie wybranych obiektow z rysunku.

Kopiuj: Tworzenie kopii wybranych obiektéw w okreslonej odlegtosci.
Lustro: Tworzenie lustrzanych odbi¢ obiektow wzdtuz wybranej osi.
Odsun: Tworzenie réwnolegtych linii w okreslonej odlegtosci od istniejgcych.
Szyk: Tworzenie regularnych uktadéw obiektow w siatce lub okregu.
Przesun: Przenoszenie obiektéw w nowe miejsce na rysunku.

Obrot: Obracanie obiektow wokot wybranego punktu o okreslony kat.
Skala: Zmiana rozmiaru obiektow o okreslony wspétczynnik.

Utnij: Skracanie obiektéw na podstawie okreslonych granic.

Wydtuz: Przedtuzanie obiektow do wyznaczonych granic.

Wymiarowanie

Liniowy: Pomiar odlegtosci miedzy dwoma punktami.
Normalny: Pomiar odlegtosci pod katem prostym do wybrane;j linii.
Wspotrzedne: Wymiarowanie w uktadzie wspotrzednych.
Promien: Pomiar promienia okregu lub tuku.

Srednica: Pomiar srednicy okregu.

Katowy: Pomiar kagta miedzy dwoma liniami.

Linia odniesienia: Dodawanie linii pomocniczych .

Znacznik srodka: Oznaczanie srodka okregu lub tuku.
Bazowy: Tworzenie serii wymiaréw od wspdlnej linii bazowe;.
Szeregowy: Tworzenie wymiaréw sekwencyjnych.

Warstwy

Ukrywanie: Tymczasowe wytgczanie widocznosci wybranych warstw.

Blokowanie w rzutniach: Zapobieganie edytowaniu obiektéw na okreslonych warstwach.
Zamykanie: Catkowite wytgczanie warstw.

Kolor: Przypisywanie kolorow do roznych warstw.

Rodzaj linii: Ustalanie stylu linii (ciggte, przerywane, punktowe).

Szerokos¢ linii: Ustalanie grubosci linii.

Tryby Lokalizacji Wzgledem Obiektu

Koniec: Przycigganie do koncowych punktéw obiektow.
Symetria: Przycigganie do srodkow linii symetrii.

Centrum: Przycigganie do srodkdw okregdw i tukow.

Punkt: Przycigganie do punktow definiujgcych.

Kwadrant: Przycigganie do punktéw na kwadrantach okregow.
Punkt przeciecia: Przycigganie do punktéw przeciecia dwdch linii.
Przedtuzenie: Przycigganie do linii przedtuzenia.

Prostopadty: Przycigganie prostopadle do linii.

Styczny: Przycigganie stycznie do okregow.

Bliski: Przycigganie do najblizszych punktéw na obiektach.
Pozorny: Przycigganie do punktow wirtualnych.

Réwnolegty: Przycigganie rownolegle do linii.

Wprowadzanie Tekstu
Dodawanie i edycja tekstu, ustawianie czcionek, rozmiaru i stylu.



Kreskowanie

Wybor obszaru i wzoru kreskowania: Definiowanie obszaréw do wypetnienia wzorami kreskowania.
Podglad kreskowania: Wizualizacja wzoru przed zastosowaniem.

Skala: Dopasowanie skali wzoru kreskowania.

2.3D CAD

Organizacja Projektu
Budynki: Definiowanie struktury projektu architektonicznego.
Poziomy: Ustalanie roznych poziomow kondygnaciji i ich organizacja w projekcie.

Ptaszczyzny Robocze
Ustalanie i zarzgdzanie ptaszczyznami, na ktérych rysowane sg obiekty.

Tworzenie i Edycja Podstawowych Obiektow
Sciany: Rysowanie i modyfikowanie $cian budynkow.
Okna: Dodawanie i edycja okien w projekcie.

Generowanie Dokumentacji Projektowej
Tworzenie dokumentacji technicznej, rysunkéw i schematéw na podstawie modelu 3D.

W trakcie zaje¢ studenci beda pracowac w laboratorium komputerowym, gdzie bedg ¢wiczy¢ powyzsze
zagadnienia z wykorzystaniem oprogramowania CAD. Uczestnicy bedg mieli okazje praktycznie
zastosowaé swoje umiejetnosci w tworzeniu i edytowaniu projektéw 2D oraz 3D, a takze generowaniu
profesjonalnej dokumentacji techniczne;.

Metody dydaktyczne

Metoda ¢wiczeniowa
Metoda demonstraciji
Metoda laboratoryjna

Literatura

Podstawowa

1. PN-ISO 6707-1:2008 Budownictwo. Terminologia. Terminy ogélne

2. PN-EN ISO 5457:2002 Dokumentacja techniczna wyrobu. Wymiary i uktad arkuszy rysunkowych

3. PN-EN ISO 128-23;2002 Rysunek techniczny. Ogolne zasady przedstawiania. Czes$¢ 23: Linie na
rysunkach budowlanych

4. PN-EN ISO 3098-0:2002 Dokumentacja techniczna wyrobu. Pismo. Czes¢ 0: Zasady ogdlne

5. PN-B01030:2000 Rysunek budowlany. Oznaczenia graficzne materiatéw budowlanych

6. PN-B-01025:2004 Rysunek budowlany. Oznaczenia graficzne na rysunkach architektoniczno-
budowlanych

7. PN-ISO 7518:1998 Rysunek techniczny. Rysunki budowlane. Uproszczone przedstawianie rozbiorki i
przebudowy

8. PN-B-01029:2000 Rysunek budowlany. Zasady wymiarowania na rysunkach architektoniczno-
budowlanych

9. PN-ISO 129:1996 Rysunek techniczny. Wymiarowanie. Zasady ogolne. Definicje. Metody wykonania i
oznaczenia specjalne.

10. Rysunek techniczny budowlany - E. Misniakiewicz, W. Skowronski, Warszawa, Arkady 2007

11. Rysunek techniczny w budownictwie - J. Bieniasz, B.Januszewski, M.Piekarski, Oficyna Wydawnicza
Politechniki Rzeszowskiej, Rzeszéw 2009

Uzupetniajgca

1. PN-EN ISO 5455:1998 Rysunek techniczny. Podziatki

2. PN-ISO 128-30:2006 Rysunek techniczny. Zasady ogolne przedstawiania. Czes¢ 30: Wymagania
podstawowe dotyczace rzutéw

3. PN-EN ISO 5456-1,2,3:2002 Rysunek techniczny. Metody rzutowania

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta



Godzin ECTS
taczny naktad pracy 55 2,00
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 30 1,00
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 25 1,00

laboratoryjnych/éwiczen, przygotowanie do kolokwidow/egzaminu,
wykonanie projektu)




